Тема уроку : «Прямокутне проектування, як основний спосіб зображення в кресленні.»
Види проектування:

1. Паралельне.
2. Центральне
3. Прямокутне
При проектуванні  утворюється зображення, яке називається проекцією. Прикладом проекції є креслення предметів, наочні зображення, фотографічні знімки, кінокадри та ін.
„Проекція” – слово латинське, яке означає „кидати (відкидати) вздовж”.
 Сьогодні ми з вами розглянемо прямокутне проєктування, як основний спосіб зображення в кресленні.

Прямокутні проекції лежать в основі сучасних виробничих креслень, зображення яких дають повну уяву про форму та розміри предмета. Вони легкі в читанні та при зображенні.
Прочитати креслення — це значить відтворити в уяві форму зображеного на ньому предмета, будову і взаємне розташування його окремих частин. 

Читання креслень — складний процес, який потребує значного розумового напруження і певних умінь.  ( слайд 8)
 Спроектувати на площину будь - який предмет – означає зобразити на площині цей предмет. Площина, на яку проектується предмет, називається площиною проекцій.
2.Проеціювання на площини проекцій. 
Нехай треба побудувати прямокутну проекцію предмета.( клацнути мишею) Виберемо вертикальну площину проекцій, позначивши її літерою V. ( клацнути мишею) Площину, розміщену перед глядачем , називають фронтальною (від французького слова „фронталь”, що означає обличчям до глядача”) .( клацнути мишею) будемо тепер будувати проекцію предмета на цю площину, розглядаючи предмет спереду.  Для цього уявно проведемо через деякі точки, наприклад вершини предмета, проеціюючі промені, перпендикулярно до площини проекцій V. 
 Дістанемо проекцію предмета на площині.
Щоб дістати проекцію на фронтальній площині V, предмет розглядають спереду, а на горизонтальній площі H – зверху. ( клацнути мишею)  Проекцію на площині V називають фронтальною, а на площині H – горизонтальною.( клацнути мишею)  
Побудовані проекції виявилися розташованими у просторі в різних площинах (горизонтальній і вертикальній). Зображення ж предмета звичайно виконують на одному аркуші, тобто в одній площині. Тому, щоб дістати креслення предмета, обидві площини суміщають в одну. Для цього повертають горизонтальну площину проекцій навколо осі х униз на 90° так, щоб вона сумістилася з вертикальною площиною. Обидві проекції розташовуються на одній площині.
На суміщених площинах фронтальна і горизонтальна проекції предмета розташовуються у проекційному зв’язку, тобто горизонтальна проекція буде точно під фронтальною. 
Якщо ми не можемо уявити повну форму предмета за двома проекціями, то тоді ми будуємо третю площину проекцію.
Третю площину проекції називають профільною, ( клацнути мишею)  а утворену на ній проекцію – профільною проекцією предмета (від французького слова „профіль”, що означає „вигляд збоку”). Її позначають літерою W .( клацнути мишею)
3. Демонстрація геометричних фігур.( слайді 11-12)
Під час демонстрації таблиці «геометричні тіла» учням пропонується звернути увагу на предмети. Багато з них мають форму різних геометричних тіл або їх частин. ( слайд 11) Інші предмети мають складнішу форму, утворену сукупністю геометричних тіл.( слайд 12)
Для проведення аналізу геометричної форми предмета( слайд 13) за його кресленням потрібно знати, як зображуються основні геометричні тіла. З проекціями деяких з них учні ознайомились раніше. Щоб згадати, який вигляд мають найбільш поширені геометричні тіла, як вони зображуються на кресленнях, слід звернутися до таблиці (зображення геометричних тіл). Щоб визначити форму предмета за кресленням, його уявно розділяють на окремі складові частини, що мають форму простих геометричних тіл. Приклад такого розділення показано на зображенні (інтерактивна дошка). Форма першого із зображених на ньому предметів утворена (зліва - направо) паралелепіпедом, двома циліндрами, зрізаним конусом і напівкулею. Форма другого предмета утворена двома паралелепіпедами, трикутною призмою, напівциліндром і циліндром, видаленим з нижньої частини предмета. Уявне розділення предмета на геометричні тіла, з яких він складається, називають аналізом геометричної форми предмета. Учням пропонується за наочними зображеннями предметів, позначеними літерами, знайти їхні вигляди спереду, зверху і зліва, які позначені цифрами.

VI. Закріплення вивченого 

1. Гра “Доміно” ( слайд 14)

Завдання полягає в тому, щоб знайти відповідність між наочними зображеннями і кресленнями деталей, застосувавши при цьому правила гри у доміно.

Наприклад: візьмемо зображення «А». далі вибираємо із запропонованих карток необхідні ,тобто знаходимо відповідність між наочним зображенням і кресленням деталі. Картка№  15- це вигляд спереду, карта №9 – вигляд зверху, карта № 6 –вигляд збоку.

2. Учням роздаються картки - завдання, на яких зображено деталь, виконану в аксонометрії. За наочним зображенням побудувати проекції деталі.( слайд 15)
VII. Підсумки уроку. 

Оголошення оцінок.

VIII. Домашнє завдання. За кресленням деталі, виконаної на уроці, зобразити її наочне зображення вдома.

Вивчити: Сидоренко В.К. Технічне креслення. – Львів: Оріяна-Нова, 2000.-497с. § 1.2

Відкритий урок
Тема уроку : «Прямокутне проектування,  як основний спосіб зображення в кресленні»
Мета: 
Навчальна: навчити учнів на практиці використовувати набуті знання у  виконанні комплексного креслення деталі за її наочним зображенням.

Розвивальна: розвивати (від уроку до уроку) просторову уяву учнів, застосування набутих знань на практиці.

Виховна: виховувати естетичні смаки кресляра, потяг до творчості, раціоналізації.

Тип уроку: урок застосування знань, умінь та навичок.

Метод проведення: бесіда, лекція, ігрові моменти.

Міжпредметні зв'язки: спецтехнологія, геометрія, матеріалознавство. 

Засоби навчання: роздатковий матеріал, макети деталей, геометричні фігури.

Обладнання: креслярські інструменти, комп'ютер, проектор.
Хід уроку
I.Організаційний момент.
1. Перевірка явки учнів. 
2. Перевірка готовності групи до уроку.
II. Актуалізація опорних знань. ( слайд 2)
1.Якi ви знаэте геометричнi тiла? 
2. Що таке цилiндр ?

3. Що таке конус?

4. Що таке призма?

5. Що таке пiрамiда ?

III.Оголошення теми та мети уроку.(слайд 3)
IV.Мотивація навчальних знань учнів.( слайд 4-6)
Потреба в умінні грамотно виконувати креслення деталі із збереженням проекційного зв’язку. слайд
V. Вивчення нового матеріалу. 
Проектування- процес побудови зображення предмета на площині – папері, екрані, класній дошці і т.д.
( записати)Види проектування:
4. Паралельне.
5. Центральне
6. Прямокутне
При проектуванні  утворюється зображення, яке називається проекцією. Прикладом проекції є креслення предметів, наочні зображення, фотографічні знімки, кінокадри та ін.
„Проекція” – слово латинське, яке означає „кидати (відкидати) вздовж”.( слайд 7)

 Сьогодні ми з вами розглянемо прямокутне проєктування,  як основний спосіб зображення в кресленні.

Прямокутні проекції лежать в основі сучасних виробничих креслень, зображення яких дають повну уяву про форму та розміри предмета. Вони легкі в читанні та при зображенні.
( Запам’ятати)  Прочитати креслення — це значить відтворити в уяві форму зображеного на ньому предмета, будову і взаємне розташування його окремих частин. 

Читання креслень — складний процес, який потребує значного розумового напруження і певних умінь.  ( слайд 8)
 Спроектувати на площину будь - який предмет – означає зобразити на площині цей предмет. Площина, на яку проектується предмет, називається площиною проекцій.
( слайд 9)

2.Проеціювання на площини проекцій. ( слайд 10)
Нехай треба побудувати прямокутну проекцію предмета.( клацнути мишею) Виберемо вертикальну площину проекцій, позначивши її літерою V. ( клацнути мишею) Площину, розміщену перед глядачем , називають фронтальною (від французького слова „фронталь”, що означає обличчям до глядача”) .( клацнути мишею) будемо тепер будувати проекцію предмета на цю площину, розглядаючи предмет спереду.  Для цього уявно проведемо через деякі точки, наприклад вершини предмета, проеціюючі промені, перпендикулярно до площини проекцій V. 
 Дістанемо проекцію предмета на площині.
Щоб дістати проекцію на фронтальній площині V, предмет розглядають спереду, а на горизонтальній площі H – зверху. ( клацнути мишею)  Проекцію на площині V називають фронтальною, а на площині H – горизонтальною.( клацнути мишею)  
Побудовані проекції виявилися розташованими у просторі в різних площинах (горизонтальній і вертикальній). Зображення ж предмета звичайно виконують на одному аркуші, тобто в одній площині. Тому, щоб дістати креслення предмета, обидві площини суміщають в одну. Для цього повертають горизонтальну площину проекцій навколо осі х униз на 90° так, щоб вона сумістилася з вертикальною площиною. Обидві проекції розташовуються на одній площині.
На суміщених площинах фронтальна і горизонтальна проекції предмета розташовуються у проекційному зв’язку, тобто горизонтальна проекція буде точно під фронтальною. 
Якщо ми не можемо уявити повну форму предмета за двома проекціями, то тоді ми будуємо третю площину проекцію.
Третю площину проекції називають профільною, ( клацнути мишею)  а утворену на ній проекцію – профільною проекцією предмета (від французького слова „профіль”, що означає „вигляд збоку”). Її позначають літерою W .( клацнути мишею)
4. Демонстрація геометричних фігур.( слайді 11-12)
Під час демонстрації таблиці «геометричні тіла» учням пропонується звернути увагу на предмети. Багато з них мають форму різних геометричних тіл або їх частин. ( слайд 11) Інші предмети мають складнішу форму, утворену сукупністю геометричних тіл.( слайд 12)
Для проведення аналізу геометричної форми предмета( слайд 13) за його кресленням потрібно знати, як зображуються основні геометричні тіла. З проекціями деяких з них учні ознайомились раніше. Щоб згадати, який вигляд мають найбільш поширені геометричні тіла, як вони зображуються на кресленнях, слід звернутися до таблиці (зображення геометричних тіл). Щоб визначити форму предмета за кресленням, його уявно розділяють на окремі складові частини, що мають форму простих геометричних тіл. Приклад такого розділення показано на зображенні (інтерактивна дошка). Форма першого із зображених на ньому предметів утворена (зліва - направо) паралелепіпедом, двома циліндрами, зрізаним конусом і напівкулею. Форма другого предмета утворена двома паралелепіпедами, трикутною призмою, напівциліндром і циліндром, видаленим з нижньої частини предмета. Уявне розділення предмета на геометричні тіла, з яких він складається, називають аналізом геометричної форми предмета. Учням пропонується за наочними зображеннями предметів, позначеними літерами, знайти їхні вигляди спереду, зверху і зліва, які позначені цифрами.

VI. Закріплення вивченого 

3. Гра “Доміно” ( слайд 14)

Завдання полягає в тому, щоб знайти відповідність між наочними зображеннями і кресленнями деталей, застосувавши при цьому правила гри у доміно.

Наприклад: візьмемо зображення «А». далі вибираємо із запропонованих карток необхідні ,тобто знаходимо відповідність між наочним зображенням і кресленням деталі. Картка№  15- це вигляд спереду, карта №9 – вигляд зверху, карта № 6 –вигляд збоку.

4. Учням роздаються картки - завдання, на яких зображено деталь, виконану в аксонометрії. За наочним зображенням побудувати проекції деталі.( слайд 15)
VII. Підсумки уроку. 

Оголошення оцінок.

VIII. Домашнє завдання. За кресленням деталі, виконаної на уроці, зобразити її наочне зображення вдома.

Вивчити: Сидоренко В.К. Технічне креслення. – Львів: Оріяна-Нова, 2000.-497с. § 1.2

Відкритий урок
Тема уроку : «Прямокутне проектування, як основний спосіб зображення в кресленні»
Мета: 
Навчальна: навчити учнів на практиці використовувати набуті знання у  виконанні комплексного креслення деталі за її наочним зображенням.

Розвивальна: розвивати (від уроку до уроку) просторову уяву учнів, застосування набутих знань на практиці.

Виховна: виховувати естетичні смаки кресляра, потяг до творчості, раціоналізації.

Тип уроку: урок застосування знань, умінь та навичок.

Вид уроку: урок - гра.

Міжпредметні зв'язки: спецтехнологія, геометрія, матеріалознавство. 

Засоби навчання: роздатковий матеріал, макети деталей, геометричні фігури.

Обладнання: креслярські інструменти, комп'ютер, проектор.
Хід уроку
I.Організаційний момент.
1. Перевірка явки учнів. 
2. Перевірка готовності групи до уроку.
II. Актуалізація опорних знань. 
1.Якi ви знаэте геометричнi тiла? 
2. Що таке цилiндр ?

3. Що таке конус?

4. Що таке призма?

5. Що таке пiрамiда ?

III.Оголошення теми уроку.
IV.Мотивація навчальних знань учнів.
Потреба в умінні грамотно виконувати креслення деталі із збереженням проекційного зв’язку. 
V. Вивчення нового матеріалу. 
1.
Проектування- процес побудови зображення предмета на площині – папері, екрані, класній дошці і т.п.
Види проектування:

1.  Паралельне.
2.  Центральнее.
3. Прямокутне.
При проектуванні  утворюється зображення, яке називається проекцією. Прикладом проекції є креслення предметів, наочні зображення, фотографічні знімки, кінокадри та ін.
    «Проекція» – слово латинське, яке означає «кидати (відкидати) вздовж».
 Сьогодні ми з вами розглянемо прямокутне проєктування, як основний спосіб зображення в кресленні.

    Прямокутні проекції лежать в основі сучасних виробничих креслень, зображення яких дають повну уяву про форму та розміри предмета. Вони легкі в читанні та при зображенні.
 Прочитати креслення — це значить відтворити в уяві форму зображеного на ньому предмета, будову і взаємне розташування його окремих частин. 

Читання креслень — складний процес, який потребує значного розумового напруження і певних умінь.

     Спроектувати на площину будь - який предмет – означає зобразити на площині цей предмет. Площина, на яку проектується предмет, називається площиною проекцій.
2.Проеціювання на площини проекцій.
Нам треба побудувати прямокутну проекцію предмета. Виберемо вертикальну площину проекцій, позначивши її літерою V. Площину, розміщену перед глядачем , називають фронтальною (від французького слова «фронталь», що означає «обличчям до глядача») . Будемо тепер будувати проекцію предмета на цю площину, розглядаючи предмет спереду.  Для цього уявно проведемо через деякі точки, наприклад вершини предмета, проеціюючі промені, перпендикулярно до площини проекцій V. 
     Дістанемо проекцію предмета на площині.
     Щоб дістати проекцію на фронтальній площині V, предмет розглядають спереду, а на горизонтальній площі H – зверху.  Проекцію на площині V називають фронтальною, а на площині H – горизонтальною.
    Побудовані проекції виявилися розташованими у просторі в різних площинах (горизонтальній і вертикальній). Зображення ж предмета звичайно виконують на одному аркуші, тобто в одній площині. Тому, щоб дістати креслення предмета, обидві площини суміщають в одну. Для цього повертають горизонтальну площину проекцій навколо осі х униз на 90° так, щоб вона сумістилася з вертикальною площиною. Обидві проекції розташовуються на одній площині.
    На суміщених площинах фронтальна і горизонтальна проекції предмета розташовуються у проекційному зв’язку, тобто горизонтальна проекція буде точно під фронтальною. 
    Якщо ми не можемо уявити повну форму предмета за двома проекціями, то тоді ми будуємо третю площину проекцію.
    Третю площину проекції називають профільною, а утворену на ній проекцію – профільною проекцією предмета (від французького слова «профіль», що означає «вигляд збоку»). Її позначають літерою W .
5. Демонстрація геометричних фігур.
Під час демонстрації таблиці «геометричні тіла» учням пропонується звернути увагу на предмети. Багато з них мають форму різних геометричних тіл або їх частин.  Інші предмети мають складнішу форму, утворену сукупністю геометричних тіл.
Для проведення аналізу геометричної форми предмета за його кресленням потрібно знати, як зображуються основні геометричні тіла. З проекціями деяких з них учні ознайомились раніше. Щоб згадати, який вигляд мають найбільш поширені геометричні тіла, як вони зображуються на кресленнях, слід звернутися до таблиці (зображення геометричних тіл). Щоб визначити форму предмета за кресленням, його уявно розділяють на окремі складові частини, що мають форму простих геометричних тіл. Приклад такого розділення показано на зображенні (інтерактивна дошка). Форма першого із зображених на ньому предметів утворена (зліва - направо) паралелепіпедом, двома циліндрами, зрізаним конусом і напівкулею. Форма другого предмета утворена двома паралелепіпедами, трикутною призмою, напівциліндром і циліндром, видаленим з нижньої частини предмета. Уявне розділення предмета на геометричні тіла, з яких він складається, називають аналізом геометричної форми предмета. Учням пропонується за наочними зображеннями предметів, позначеними літерами, знайти їхні вигляди спереду, зверху і зліва, які позначені цифрами.

VI. Закріплення вивченого 

4. Гра «Доміно» 
Завдання полягає в тому, щоб знайти відповідність між наочними зображеннями і кресленнями деталей, застосувавши при цьому правила гри у доміно.

    Наприклад: візьмемо зображення «А». далі вибираємо із запропонованих карток необхідні ,тобто знаходимо відповідність між наочним зображенням і кресленням деталі. Картка№  15- це вигляд спереду, карта №9 – вигляд зверху, карта № 6 –вигляд збоку.
5. Учням роздаються картки - завдання, на яких зображено деталь, виконану в аксонометрії. За наочним зображенням побудувати проекції деталі.
VII. Підсумки уроку. 

Оголошення оцінок.
VIII. Домашнє завдання. За наочним зображенням деталі стор.94 підручника, побудувати проекції деталі вдома.

Вивчити: Сидоренко В.К. Технічне креслення. – Львів: Оріяна-Нова, 2000.-497с. § 1.2

Відкритий урок
Тема уроку : «Прямокутне проектування – як основний спосіб зображення в кресленні»
Мета: 
Навчальна: навчити учнів на практиці використовувати набуті знання у  виконанні комплексного креслення деталі за її наочним зображенням.

Розвивальна: розвивати (від уроку до уроку) просторову уяву учнів, застосування набутих знань на практиці.

Виховна: виховувати естетичні смаки кресляра, потяг до творчості, раціоналізації.

Тип уроку: урок застосування знань, умінь та навичок.

Метод проведення: бесіда, лекція, ігрові моменти.

Міжпредметні зв'язки: спецтехнологія, геометрія, матеріалознавство. 

Засоби навчання: роздатковий матеріал, макети деталей, геометричні фігури.

Обладнання: креслярські інструменти, інтерактивна дошка, комп'ютер, проектор.
Хід уроку
I.Організаційний момент.
1. Розмова викладача з черговим учнем. 
2. Перевірка готовності групи до уроку.
II. Актуалізація опорних знань. 
1.Якi ви знаэте геометричнi тiла? 
2. Що таке цилiндр ?

3. Що таке конус?

4. Що таке призма?

5. Що таке пiрамiда ?

III.Оголошення  та мети уроку.
IV.Мотивація навчальних знань учнів.
Потреба в умінні грамотно виконувати креслення деталі із збереженням проекційного зв’язку. 
V. Вивчення нового матеріалу. 
1. Проектування- процес побудови зображення предмета на площині – папері, екрані, класній дошці і т.п.
Види проектування:

1.  Паралельне.
2. Центральнее.
 3.  Прямокутне.
     При проектуванні  утворюється зображення, яке називається проекцією. Прикладом проекції є креслення предметів, наочні зображення, фотографічні знімки, кінокадри та ін. «Проекція»– слово латинське, яке означає «кидати (відкидати) вздовж»
    Сьогодні ми з вами розглянемо прямокутне проєктування, як основний спосіб зображення в кресленні.

   Прямокутні проекції лежать в основі сучасних виробничих креслень, зображення яких дають повну уяву про форму та розміри предмета. Вони легкі в читанні та при зображенні.
 Прочитати креслення — це значить відтворити в уяві форму зображеного

на ньому предмета, будову і взаємне розташування його окремих частин. 

Читання креслень — складний процес, який потребує значного розумового напруження і певних умінь.  
    Спроектувати на площину будь - який предмет – означає зобразити на площині цей предмет. Площина, на яку проектується предмет, називається площиною проекцій.
2.Проеціювання на площини проекцій. 
   Нам треба побудувати прямокутну проекцію предмета.
Виберемо вертикальну площину проекцій, позначивши її літерою V.  Площину, розміщену перед глядачем , називають фронтальною (від французького слова «фронталь», що означає «обличчям до глядач»”) .Будемо тепер будувати проекцію предмета на цю площину, розглядаючи предмет спереду.  Для цього уявно проведемо через деякі точки, наприклад вершини предмета, проеціюючі промені, перпендикулярно до площини проекцій V. 
    Дістанемо проекцію предмета на площині.
   Щоб дістати проекцію на фронтальній площині V, предмет розглядають спереду, а на горизонтальній площі H – зверху.  Проекцію на площині V називають фронтальною, а на площині H – горизонтальною.  
   Побудовані проекції виявилися розташованими у просторі в різних площинах (горизонтальній і вертикальній). Зображення ж предмета звичайно виконують на одному аркуші, тобто в одній площині. Тому, щоб дістати креслення предмета, обидві площини суміщають в одну. Для цього повертають горизонтальну площину проекцій навколо осі х униз на 90° так, щоб вона сумістилася з вертикальною площиною. Обидві проекції розташовуються на одній площині.
    На суміщених площинах фронтальна і горизонтальна проекції предмета розташовуються у проекційному зв’язку, тобто горизонтальна проекція буде точно під фронтальною. 
    Якщо ми не можемо уявити повну форму предмета за двома проекціями, то тоді ми будуємо третю площину проекцію.
    Третю площину проекції називають профільною,  а утворену на ній проекцію – профільною проекцією предмета (від французького слова «профіль», що означає «вигляд збоку»). Її позначають літерою W .

6. Демонстрація геометричних фігур. 
     Під час демонстрації таблиці «геометричні тіла» учням пропонується звернути увагу на предмети. Багато з них мають форму різних геометричних тіл або їх частин.  Інші предмети мають складнішу форму, утворену сукупністю геометричних тіл.
     Для проведення аналізу геометричної форми предмета за його кресленням потрібно знати, як зображуються основні геометричні тіла. З проекціями деяких з них учні ознайомились раніше. Щоб згадати, який вигляд мають найбільш поширені геометричні тіла, як вони зображуються на кресленнях, слід звернутися до таблиці (зображення геометричних тіл). Щоб визначити форму предмета за кресленням, його уявно розділяють на окремі складові частини, що мають форму простих геометричних тіл. Приклад такого розділення показано на зображенні (інтерактивна дошка). Форма першого із зображених на ньому предметів утворена (зліва - направо) паралелепіпедом, двома циліндрами, зрізаним конусом і напівкулею. Форма другого предмета утворена двома паралелепіпедами, трикутною призмою, напівциліндром і циліндром, видаленим з нижньої частини предмета. Уявне розділення предмета на геометричні тіла, з яких він складається, називають аналізом геометричної форми предмета. Учням пропонується за наочними зображеннями предметів, позначеними літерами, знайти їхні вигляди спереду, зверху і зліва, які позначені цифрами.

VI. Закріплення вивченого 

1. Гра «Доміно» 

    Завдання полягає в тому, щоб знайти відповідність між наочними зображеннями і кресленнями деталей, застосувавши при цьому правила гри у доміно.

    Наприклад: візьмемо зображення «А». далі вибираємо із запропонованих карток необхідні ,тобто знаходимо відповідність між наочним зображенням і кресленням деталі. Картка№  15- це вигляд спереду, карта №9 – вигляд зверху, карта № 6 –вигляд збоку.

2. Учням роздаються картки - завдання, на яких зображено деталь, виконану в аксонометрії. За наочним зображенням побудувати проекції деталі.

VII. Підсумки уроку. 

Оголошення оцінок.

VIII. Домашнє завдання. За наочним зображенням  деталі на стор.94 підручника побудувати  три проекції вдома.

Вивчити: Сидоренко В.К. Технічне креслення. – Львів: Оріяна-Нова, 2000.-497с. § 1.2

